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Hei alle sammen! 
 
Her kommer forslag fra Levanger på reklamesnutter. Vi har snakket med Byggmester Grande 
AS og fått fri tilgang til byggeplass. Vi har også skaffet enkeltpersoner som bistår som 
skuespillere og statister: 
 
Sett 1: Opprettelse av logo: 
 
Vi ser for oss at alle presentasjoner starter med oppbygging av logo. Våre firmalogoer står i 
bunnen av siden når digital HMS kommer på skjermen: 
 
Scene 1 Blank side med våre firmalogoer i bunn. 
 
Scene 2 Digital HMS skrives med håndskrift på skjermen (med lyd av en tusj på whiteboard) 
 
Scene 3 Skriften endres til maskinskrevet tekst. (buldrende lydeffekter) 
 
Scene 4  Skriften begynner å riste. Ut flyr det e-poster, sms, håndskrevne notater. 
 
Scene 5  Skriften rister og endres til logo. 
 
Scene 6  Under kommer teksten ”HMS systemet som tenker selv og sier ifra når ting er feil. 
 
Sett 2: Den lille hjelperen: 
 
Scene 1  Store byggfolk går og avslutter en vernerunde. 
 
Scene 2 Inn kommer en liten mann med rød hjelm og grå dress. (samme farge som en  

maxell digitalpenn) 
 
Scene 3  Han er ivrig, motivert og positiv: Skal jeg ta vernerunden og kopiere til alle dere? 

Jeg kan klippe ut avvikene og sende til de som har ansvaret for å lukke… Er 
forresten et par endringer i noen forskrifter. Jeg har lagt inn endringene og skrevet 
om prosedyrene som ble berørt. Så må alle huske HMS møte i morgen. Forresten 
Dag, du må huske å lukke avviket fra sist torsdag. Fristen går ut i dag. 

 
Scene 4 Byggfolkene smiler. Sier tusen takk… 
 
Scene 5 Den lille hjelperen danser raskt til litt sprek musikk.  
 
Scene 6 Inn kommer underteksten: Ønsker du en rask liten HMS hjelper? Digital HMS – 

systemet som tenker selv, og sier ifra når ting er feil… 
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Sett 3: Kona som drar: 
 
Scene 1  En dresskledd mann komme sliten hjem fra jobb. Møter kona i døra med en stor 

trillekoffert. Hun sier oppgitt: Jeg er så lei av at du aldri er hjemme… Jeg drar!” 
 
Scene 2  Han setter seg ved kjøkkenbordet. Roter litt i papirer og finner skjemaet Behov for 

bistand. Han skriver Kona har dratt… Krysser av for psykolog. 
 
Scene 3  Psykologen leser e-post. Tar telefonen og ringer. Hei det er fra AktiMed. Er det 

ikke så greit… 
 
Sett 4: Tegn og forklar: 
 
Scene 1  En byggmester snakker i telefonen og forklarer hva som skal endres på et rom. 

Veggen skal flyttes over til hjørnet i enden av rommet. Synlig oppgitt over at 
mottaker ikke forstår. 

 
Scene 2  Sier se her. Han tegner og forklarer. 
 
Scene 3  Sjefen sitter på kontoret og nikker. Jeg forstår… 
 
Sett 5: Avvik: 
 
Scene 1  Kasse med spiker faller ned fra stillas. Deretter kommer en hammer… 
 
Scene 2  Verneombud tar opp penn og papir og skriver avvik. Fotlist mangler. 
 
Scene 3 Data går opp i luften. (dataanimasjon). Data deler seg. En del av skriften flyr inn i 

telefonene til de som står i stillaset. De ser på mobilen og begynner å sette opp 
fotlist. 

 
Scene 4 Mann på kontor. Startsiden endres. Kommer inn avvik håndskrevet. Gjør seg om til 

maskinskrevet. 
 
Scene 5 BAS tar opp byggepermen og åpner prosedyre stillas. Ser at nederste del av 

prosedyren forsvinner. (Linjen med, Det er ikke registrert avvik på denne 
prosedyre). Avvik kommer inn med teksten Fotlist mangler. 

 
Scene 6 Byggmester strekker hendene i været som en vinner. Bilde fryses og inn kommer 

følgende utklipp med tekst: Avviksstatistikk lages automatisk - Avvik fra 
vernerunden kommer automatisk i det ordinære avvikssystemet -Dersom avviket 
ikke lukkes innen tidsfristen, blir man purret - Avviket blir synlig på aktuelle 
prosedyre - Avvikene blir synlig for alle, men man kan velge å behandle det 
sensitivt - Ansvarlig får e-post og SMS om at avviket må lukkes. 
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Sett 6: Oppsummering: 
 
Her er skjermen delt inn i ni (3 x 3). Det ligger små filmsnutter i hver rute. En og en rute zoomes 
inn og kommer med små korte budskap.  
 
Scene 1  Mannskapsliste krysses ut. 
Scene 2  Vernerunde gåes 
Scene 3  Avvik registreres (kan tas fra sett 5) 
Scene 4  Sjekkliste fylles ut. 
Scene 5  Mann tegner (kan tas fra sett 4) 
Scene 6  Mann har behov for bistand (kan tas fra sett 3) 
Scene 7  Sikker jobb analyse fylles ut 
Scene 8  Sitter i møte og noterer 
Scene 9  Mann bestiller utstyr. 
 
 
Sett 7: Oppsummering 2: 
 
Her er kun skjermbilder. 
 
Tekst Skjermbilde 
 
Ha full kontroll i HMS arbeidet. All informasjon på en side   Startsiden 
 
All aktivitet varsles          Mottak av e-post 
 
Automatisk purring         Mottak av e-post 
 
Enkel vernerunde         Vernerunde krysses 
 
Enkel avviksmelding        Avviksskjema 
 
Full fleksibilitet         Grafikk (dataflyt) 
 
 
 
 
 
Vennlig hilsen 
 
 
 
Rune Holmlimo 
AktiMed HMS AS 


